
 

Bitmuster mit Scratch zeichnen 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. Aufgabe: Erzeuge die Scripte. 

2. Aufgabe: Erzeuge einen neuen 

Block MaleMuster 

und lagere die Befehlszeilen in 

diesen Block aus. 

Beachte den Unterschied zwischen 

den blauen und roten Variablen.  

3. Erzeuge einen neuen Block 

Invertiere(BitMuster) und invertiere das Bitmuster so, dass aus einer 0 

eine 1 und aus einer 1 eine 0 wird. Das neue Bitmuster speicherst du in 

einer neuen Variablen BitMuster_neu ab.  

4. Schreibe einen neuen Block Umkehren(BitMuster), welches das 

Bitmuster von hinten nach vorne liest und in der Variablen 

BitMuster_neu abspeichert. 

 

Die Figur Streifen hat zwei Kostüme: eine 

weißes und ein schwarzes Rechteck. 

Bühne 


